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Pépites

Charbon 0,041667 0,5
Fer 0,083333 1
Argent 1,5 18
or 75 99|
Nickel 0,166667 2
Laiton 0,25

Ressources

Feuille de cuir 1,5 18
Lin (rouleau) 0,166667_2
Cotton ou laine (rouleau) 1,5 - 13
Bois (x1 planche) 0,5 G

Armes

Arme a distance

Fronde 1 12
Arc 1 12
fleche (5) 1,333333 16
Téte de fleche (5) 1,166667 14
Arbaléte 2 24
Carreau (5) 1,333333 16
Téte de carreau (5) 1,166667 14

Armes de lancer

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 0,583333 7
Acier 0,666667 8
Acier trempé 0,75 9

Javelot (téte)

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 1,666667 20}
Acier 1,75 = 2]
Acier trempé 1,833333 22

Téte de Hache (par tranchant)

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 2,75 33
Acier 3 EE
Acier trempé 3,166667_-"’8

Téte de masse

Bois

discrétion du joueur




Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 4,333333 52
Acier 4,666667 56
Acier trempé 5 _50|

Armes de petites tailles

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 1,666667 20}
Acier 1,75 21
Acier trempé 1,833333 22

Armes courtes

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 3,166667 38
Acier 3,416667 41
Acier trempé 3,583333 43

Armes longues

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 5 60|
Acier 6 72
Acier trempé 6,333333 76

Armes batardes

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 6 72
Acier 6,5 78

Acier trempé

7 84

Armes de grandes tailles (de 120cm, a ajuster si

>120cm)

Bois discrétion du joueur
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 7 84
Acier 7,5 -~ 9|
Acier trempé 8_96
Bracelet et gantelet x2

Cuir animal 1,75 21
Fer 4,666667 56
Acier 5 _60|




Acier trempé 5,25 53|
Epaulettes x2

Cuir animal 1,75 21
Fer 3,166667 38
Acier 3,416667 41
Acier trempé 3,583333 43
Tassette/Cuissard x2

Cuir animal 1,75 21
Fer 5,5 66
Acier 6 72
Acier trempé 6,333333 76
Jambiere x2

Cuir animal 1,75 21
Fer 5,5 66
Acier 6 72
Acier trempé 6,333333 76
Heaume/Casque

Gambison (ne donne pas d'armure) *laine=prix x1,5 0,333333 4
Cuir animal 1,75 21
Fer 2,75 33
Acier 3 36
Acier trempé 3,166667 38
Gorgeret

Cuir animal 1,75 21
Fer 2,75 33
Acier 3 36
Acier trempé 3,166667 38
Cotte de maille et armure d’écaille torse/dos

Fer 5,5 66
*zone supplémentaire 0,583333 7
Acier 6 72
*zone supplémentaire 0,583333 7
Acier trempé 6,333333 76
*zone supplémentaire 0,583333 7
Plastron/dos (1/2 tronc)

Gambison (torse+dos) *laine=prix x1,5 1,25 15
Gambison (membre x1) *laine=prix x1,5 0,333333 4
cuir 1,75 21
Fer 5,5 66
Acier 6 72
Acier trempé 6,333333 76

Armure mixte joint en cuir

1,2x prix de

la cotte de
mailles



Armure mixte joint en métal

1,5x prix de

la cotte de
mailles
Petit bouclier
Bois 1,25 15
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 4 48
Acier 4,25 51

Acier trempé

Moyen bouclier

4,5 54

2 24

Bois

Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 8 96
Acier 8,5 102
Acier trempé 9 108
Grand bouclier (de 80cm, a ajuster si >80cm)

Bois 2,5 30
Os discrétion du joueur
Pierre discrétion du joueur
Fer 8 96
Acier 8,5 102
Acier trempé 9 108
Accessoires -
Carquois 2,75 33




